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GUIA NUMERO 4 

 
Ejemplos de asignación:  edad=19; Suma= 2+4. 
Ejemplos de Asignación en el lenguaje PSEINT: 
Edad 19; 
Suma2+4; 
 

 

 

 Como sabemos ya una variable puede cambiar su valor en el desarrollo de un algoritmo. 
Por ejemplo: al inicio de mi algoritmo la variable suma= 0, si despues yo a esa variable le 
asigno lo siguiente Suma= 2+4; el nuevo valor de la variable suma va ser 6. 
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 En las operaciones de asignación tanto la parte izquierda como la derecha deben ser del 
mismo tipo de dato, es decir si mi variable es numerica lo que yo voy asignarle debe ser 
tambien numerica o entero. 
Ejemplo: Teniendo en cuenta que yo declare la variable edad como entero. 

Edad = 22;  

Edad= andres; 
EJEMPLO DE ASIGNACIÓN USANDO PSEINT 

 
 

ENTRADA Y SALIDA DE INFORMACIÓN. 

 
Es el proceso en el desarrollo de algoritmo que capturamos la información que necesitamos para 
procesarla, para luego mostrar una salida. 
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EJEMPLO DE ENTRA Y SALIDA DE DATOS USANDO PSEINT 

 

OPERADORES Y OPERANDOS. 

 

 

 
 
 



PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE 
Ficha 2086379 

Instructor: Edwin Martínez Sánchez 

 
     GC-F -005 V. 05 

 

 

 
Ejemplos: 10 + 2 * 5 =20       (10+2)*5= 12*5=60   10+(2*5)=10+10=20 
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Realizando la operación en PSEINT 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


