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GUIA NUMERO 4

Operacion de Asignacion:

Consiste en atribuir un valor a una variable:

Nombre de la variable « expresion

En algunos lenguajes de programacion, el simbolo puede varias a:

9 £E,
=, =

Variable ala que se le asigna el valor | 4 | el valor que le vamos a asignar
num - 5

Ejemplos de asignacion: edad=19; Suma= 2+4.
Ejemplos de Asignacidn en el lenguaje PSEINT:
Edad€ 19;

Suma<€-2+4;

El proceso de asignacién se realiza en 2 fases:

» Se evalua la expresion de la parte derecha de la asignacion
obteniéndose un unico valor.

» Se asigna ese valor a la variable de la parte izquierda, sustituyéndose
el valor que tenia anteriormente.

num = 10;

iQué es lo que hay que tener en cuenta?

U En la parte izquierda sélo puede haber una variable.

() La variable a la que se le asigna el valor pierde su valor anterior.

Q) El tipo de dato del valor que se obtiene al evaluar la parte derecha
tiene que ser el mismo que el tipo de dato de la variable de la parte
izquierda, es decir a una variable sélo se le pueden dar valores de su
mismo tipo de dato.

e Como sabemos ya una variable puede cambiar su valor en el desarrollo de un algoritmo.
Por ejemplo: al inicio de mi algoritmo la variable suma= 0, si despues yo a esa variable le
asigno lo siguiente Suma= 2+4; el nuevo valor de la variable suma va ser 6.
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e En las operaciones de asignaciéon tanto la parte izquierda como la derecha deben ser del
mismo tipo de dato, es decir si mi variable es numerica lo que yo voy asignarle debe ser
tambien numerica o entero.

Ejemplo: Teniendo en cuenta que yo declare la variable edad como entero.

Edad =22; V

Edad= andres; X
EJEMPLO DE ASIGNACION USANDO PSEINT

Proceso principal
Definir numerol Como Enteroj
Definir numero2 Como Realj;
Definir misterio Como Logico;
Definir letra Como Caracter;
Definir palabra como Cadena;

numerol <-
numero2 <-
misterio
letra
palabra

1
1

ENTRADA Y SALIDA DE INFORMACION.
Entrada de Informacion:

Las operaciones de entrada permiten leer determinados valores y
asignarlos a determinadas variables. La entrada se conoce como
Leer. .

Es el proceso en el desarrollo de algoritmo que capturamos la informacidn que necesitamos para

procesarla, para luego mostrar una salida.
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Salida de Informacion:

Son los diferentes mensajes que se le envian al usuario, ya se para
pedir un valor o también para mostrar un resultado. La salida se
conoce como Escribir.

EJEMPLO DE ENTRA'Y SALIDA DE DATOS USANDO PSEINT

Proceso principal
Definir num como entero;

Escribir "Digite un valor entero:
Leer num;

- . 11 | L
Escribir "E1 numero es: ",num;
FinProceso

OPERADORES Y OPERANDOS.

Operadores:

Son elementos que relacionan de forma diferente, los valores de una o
mas variables y/o constantes. Es decir, los operadores nos permiten
manipular valores. 8

- Aritmeéticos
Tipos de Operadores < - Relacionales
- Logicos
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Operadores Aritméticos:

Los operadores aritméticos permiten la realizacion de operaciones
matemadticas con los valores (variables y constantes).

Los operadores aritméticos pueden ser utilizados con tipos de datos
enteros o reales. Si ambos son enteros, el resultado es entero; si alguno
de ellos es real, El resultado es real.

Operadores Arxitmmeéeticos:

Exponenciacion

Suma

Resta

Multiplicacion

Division

Residuo o resto

Ejemplo:
Expresion Se representa Resultado
3*7 Entero

2977 Real

Tn2 Entero

Prioridad de los Operadores Aritméticos:

0 Todas las expresiones entre paréntesis se evalian primero. Las expresiones con
parentesis anidados se evaluan de dentro a fuera, el paréntesis mas interno se evalia

primero.
J Dentro de una misma expresion los operadores se evaluan en el siguiente orden:

1. A exponenciacion.
2. *,/ Multiplicacion, divisién y modulo.
3. +,-Suma y resta.

Ejemplos: 10+2 *5=20 (10+2)*5=12*5=60 10+(2*5)=10+10=20

Ejemplo:

343 * (10 — (2%4))
343 * (10 - 8)

373 * 2
27 * 2
54
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<sin_titulo>*

Proceso principal
Definir resultado como

resultado <- 373 * (10-(2*4));

Escribir "El resultado es: ",resultado; |

FinProceso

P11 <sin_titulo>* X

Proceso principal

*** Ejecucidr

Iniciada, ***
El resultado es: 54
*** Ejecucién Finalizada. *** [§

Definir resultado como entero;

Definir numl como entero;

*+2 Ejecucién Iniciada, ***

J1glte un numero:

Definir num2 como enteroj;

"

Escribir "Digite un numero: “; El resultado es: 18

leer numl;

*** Ejecucién Finalizada. ***

escribir "Digite otro numero: ";
leer num2;

resultado <- numl +num2;
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Mo corrar esta ventana [ Sempre visble

",resultado;
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